Реферат на тему:

Adobe Photoshop 6.0. Використання Image Ready. Гарячі клавіші Adobe Photoshop 6.0. 
Інтерфейс ImageReady
Перед вами головне вікно ImageReady. У перший момент його легко переплутати з Photoshop, настільки схожі вони зовні: та ж панель інструментів, знайомі палітри. Як ми уже відзначали, така подібність не випадкова. Більш уважний погляд відзначить і безліч особливостей. По-перше, це кілька особливих інструментів на палітрі інструментів.

1. Інструмент Rounded Rectangle Marquee. Він призначений для створення виділених областей у формі прямокутника з округленими кутами. Палітра властивостей Options для цього інструмента містить поле Radius, у якому задається радіус округлення в пікселях.

2. Інструменти Rectangle, Rounded Rectangle і Ellipse відразу малюють прямокутник, прямокутник з округленими кутами й еліпс, відповідно. Виділена область при цьому не створюється, а фігура відразу виявляється залита поточним основним кольором.

3. Інструмент Slice призначений для розрізування зображень на прямокутні фрагменти, a Select Slice - для виділення таких фрагментів.

Крім того, на панелі інструментів маються кнопки режимів Show Slices і Hide Slices, що відповідають однойменної команді-перемикачу з меню Slices. У першому режимі відображаються границі фрагментів, на які розрізане зображення, а в другому - немає.

Редактор ImageReady має і кілька особливих палітр

Optimize Палітра містить параметри оптимізації зображень для експорту в обраний формат. Якщо ви уважно прочитали попередню главу, то відразу помітете її подібність з панеллю Settings модуля Save For Web у Photoshop. Вона містить усі ті ж самі настроювання. Вид оптимізованого зображення відображається прямо у вікні кожного документа ImageReady і обов'язково має чотири вкладки, аналогічних вкладкам модуля Save For Web. У рядку стану вікна документа вказуються поточні параметри чи оптимізації, інша інформація, що вибирається в списку, що відкривається щигликом на трикутній стрілці. У цьому ж списку задається передбачувана швидкість модему, що використовується для оцінки часу завантаження зображення в браузері користувача. 

Color Table. Ця палітра ImageReady показує поточну палітру зображення, якщо заданий режим оптимізації в індексований формат (GIF чи PNG-8). Вона також має свій аналог у модулі Save For Web Photoshop і робота з нею теж аналогічна.

Layers. ImageReady підтримує крапкові і текстові шари, а також ефекти для шарів. Керування шарами так само, як і в Photoshop, здійснюється за допомогою спеціальної палітри. Єдина її відмінність від палітри Layers у Photoshop полягає в тім, що в ній відображаються і всі ефекти, застосовані до шару. Крім того, і нижньому ряді кнопок додалися стрілки переходу між шарами і додавання ефектів. Оскільки при створенні анімації її фази розмішаються на окремих шарах, кнопки переходу до попереднього чи наступному шару використовуються для перемотування кадрів. Кнопка додавання ефектів відкриває список усіх доступних ефектів для шарів. Вибір кожного з них створює на поточному шарі цей ефект. Настроювання його параметрів здійснюється за допомогою особливої палітри Layer Options/Effects.

Layer Options/Effects. Ця палітра використовується разом з палітрою Layers і дозволяє задавати параметри шарів й асоційованих з ним ефектів. Якщо в палітрі Layers виділений рядок ефекту, то в палітрі Layer Options/Effects виявляються настроювання цього ефекту. Якщо ж виділений шар, то в цій палітрі ви знайдете параметри шару.

Вони використовуються для створення карт посилань.

Styles Набір ефектів, асоційований з поточним шаром, можна зберегти в спеціальній палітрі Styles. Щоб відтворити збережений набір ефектів ще чи раз застосувати його до іншого шару, досить просто зробити подвійний щиглик мишею на його піктограмі в палітрі. Відразу після установки програми в палітрі знаходяться два десятки готових стилів, створених розроблювачами.

Type. У Photoshop параметри тексту, та й сам тест, вводяться в спеціальному діалоговому вікні Type Tool. У ImageReady введення і редагування тексту реалізований набагато зручніше. Текст вводиться прямо у вікні документа, а для настроювання його параметрів використовується палітра Type. Ця палітра дуже знайома користувачам Adobe Illustrator. У ній ви знайдете список шрифтів, їхніх накреслень і кегля, керування выключкой абзаців, інтерліньяжем, кернингом, шириною символів, положенням базової лінії. Особливо відзначимо можливість вибору з чотирьох ступенів згладжування (anti-aliasing).

Animation. Палітра містить перелік усіх кадрів анімації і керує їх черговістю і переглядом.

Slice. Палітра призначена для установки параметрів окремих фрагментів, на які зображення розрізане за допомогою інструмента Slice чи команди Divide Slice з меню Slices.

Rollover. Палітра зберігає варіанти зображення, демонстрованого в браузері в залежності від того, чи знаходиться на ньому курсор і чи натиснутий кнопка миші.

Палітри Colors, History, Info, Options і Actions майже цілком ідентичні однойменним палітрам Photoshop. Правда, палітра History у ImageReady трохи спрощена. У ній відсутня можливість створення знімків (snapshots) і призначення вихідного стану для кисті History Brush, оскільки ImageReady не має такого інструмента.

На цьому ми завершимо короткий розгляд інтерфейсу ImageReady і його відмінностей від Photoshop, і перейдемо до прикладів рішення практичних задач.

Особливі інструменти ImageReady

Створення зображень у ImageReady має ряд особливостей, які варто враховувати. Можливості ImageReady трохи відрізняються від Photoshop. Наприклад, що коректують шари ставшие давно звичними в Photoshop, відображаються в ImageReady, але недоступні для редагування. З іншого боку, ImageReady, наприклад, надає два додаткових ефекти для шарів (Color Fill і Gradient/Pattern), яких немає в Photoshop. При переносі в Photoshop зображення з такими ефектами останні просто пропадають. Подібні "чудеса інтеграції" варто знати і враховувати в процесі роботи в обох програмах. 

Шари

Вивчимо специфіку ImageReady на простому прикладі. Розфарбуємо нескладне зображення, схематичну карту Європи, на якій виділені кольором кілька країн.

1. Запустіть програму ImageReady, якщо вона закрита.

2. Відкрийте файл Europe.tif.

3. Для зручності розфарбовування розділимо зображення. Виберіть подвійним щигликом миші інструмент Magic Wand (зверніть увагу на відсутність команди Color Range у меню Select) у палітрі інструментів.

4. У палітрі Options встановіть величину Tolerance приблизно 30. 

5. Клацніть на блакитному просторі, що зображує океан. 

6. Інвертуйте виділену область командою Inverse з меню Select. У такий спосіб виділений весь континент.

7. Виберіть команду Layer via Cut з підменю New меню Layer. Тепер карта Європи знаходиться на окремому шарі.

8. Розмістимо виділені країни на окремих шарах. Виділите за допомогою інструмента Magic Wand одну з країн.

9. Виберіть команду Layer via Copy з підменю New меню Layer чи скористайтеся клавіатурним скороченням <Ctrl>-KJ>. Ця команда також доступна в контекстному меню, що відкривається по щиглику правою кнопкою миші при вказівці курсору на виділену область. Тепер територія країни знаходиться на окремому шарі. 

10. Повторюйте кроки 9-10 для усіх виділених країн, поки усі вони не розмістяться на окремих шарах. Італія і Великобританія мають острівні території. Для того щоб виділити їхній цілком, скористайтеся командою Similar з меню Select.

11. Перейдіть до шару з зображенням усього континенту, клацнувши на його рядку в палітрі Layers. Встановіть для нього прапорець Preserve Transparency.

12. У палітрі Swatches виберіть ясно-сірий колір і заповните їм усю територію континенту за допомогою команди Fill з меню Edit чи натисканням клавіш <Alt>+<Backspace>. 

13. Перейдіть до вихідного шару Layer 1 і заповните його білим кольором за допомогою команди Fill з меню Edit. У діалоговому вікні цієї команди встановіть White у списку Use.

14. Дайте шарам значущі імена. Ocean, Europe, England, Italy, Holland, Germany, Sweden, France. Саме відповідно до цих імен і будемо називати шари далі в тексті. Відрізнятися може тільки порядок шарів з територіями окремих країн.

Ефекти для шарів

Додамо території всього континенту ефект Drop Shadow, знайомий вам по Photoshop. У ImageReady для одержання ефектів використовуються трохи інші елементи керування.

1. Перейдіть до шару Europe у палітрі Layers.

2. Натисніть кнопку з зображенням букви "f" у нижній частині палітри Layers, вона відкриває список доступних ефектів.

3.Виберіть ефект Drop Shadow. Замість кнопки в палітрі Layers можна було б скористатися і командою Drop Shadow зі списку Effects, вкладеного в меню Layer.

4. Рядок шару Europe у палітрі шарів придбав додаткову подстроку ефектів Effects. Розташована на цьому рядку ліворуч трикутна стрілка розвертає список асоційованих із шаром ефектів. Поки це тільки ефект Drop Shadow.

5. Після додавання ефекту палітра Layer Options перемінила свою назву на Drop Shadow. Активізуйте її. Якщо такої палітри на екрані немає, то відкрийте її командою Show Layer Options/Effects з меню Window. Вона містить настроювання поточного ефекту, рядок якого виділена в палітрі Layers.

6. Список Blend Mode задає режим накладення тіні. Залишіть у ньому значення Multiply, обране за замовчуванням. Колір тіні в списку Color теж нехай залишиться чорним. Повзунок Blur задає розмитість тіні. Встановіть значення рівним 7 пікселям. Зсув тіні щодо об'єкта на шарі, що задається повзунком Distance, встановіть рівним 7 пікселям "Густоту" тіні установите рівним 9% за допомогою повзунка Intensity. Прозорість тіні (повзунок Opacity) і кут падіння (повзунок Angle) залишіть прийнятими за замовчуванням: 75% і 120°, відповідно. Як бачите, усі настроювання ефекту тіні збігаються з тими, що ви бачили в діалоговому вікні Effects у Photoshop. У ImageReady роль цього діалогового вікна виконує палітра Layer Options/Effects. Вона містить настроювання для всіх ефектів. Ефект Drop Shadow застосований. Ви можете в будь-який момент змінити його параметри. Для цього буде потрібно виділити рядок обраного ефекту і звернутися до палітри Layer Options/Effects для регулювання настроювань.

Градієнтні заливання

Один з головних сюрпризів для починаючого користувача ImageReady полягає в тому, що в програмі немає інструмента Gradient, без якого користувач Photoshop не мислить свою роботу. Замість інструмента розроблювачі постачили ImageReady ефектом Gradient/Pattern, що застосовується до шару, як і Drop Shadow, Bevel and Emboss і ін. 

1. Активізуйте шар Ocean у палітрі Layers i

2. Натисніть кнопку з зображенням букви Т в нижньої частини палітри Layers, вона відкриває список доступних ефектів.

3. Виберіть ефект Gradient/Pattern. Замість кнопки в палітрі Layers можна було б скористатися і командою Gradient/Pattern зі списку Effects, вкладеного в меню Layer. У документі з'явився лінійний градієнт із квітами за замовчуванням. Зверніть увагу на появу рядка цього ефекту в шару Ocean у палітрі Layers

4. Палітра Layer Options/Effects (яка тепер називається Gradient/Pattern) являє собою спрощений варіант діалогового вікна Gradient Editor у Photoshop. Вона теж дозволяє створювати градієнти з довільною кількістю проміжних квітів і редагувати ці кольори. Список Gradient Style пропонує тільки два типи градієнта лінійний і радіальний. Залишіть градієнт лінійним. Повзунок Angle задає кут лінійного градієнта (для радіальний кут не має змісту і повзунок недоступний); зробіть кут рівним 90°.

5. Нашою метою є градієнт і з двох квітів з переходом від темно-синього до блакитного. Відредагуємо граничні кольори градієнта. Зробіть подвійного щиглика на маркері в лівій частині смуги градієнта. Перед вами діалогове вікно Color Picker. Виберіть у ньому блакитний колір (наприклад, R:102, G:204, B:255, що відповідає кольору #66CCFF у Web і натисніть кнопку ОК. Зробіть подвійного щиглика на маркері в правій частині смуги градієнта. Перед вами діалогове вікно Color Picker. Виберіть у ньому темно-синій колір (наприклад, R:51, G:102, У:204, що відповідає кольору #3366СС у Web-палітрі) і натисніть кнопку ОК. Градієнт придбав бажаний вид.

6. Движок у формі ромба над смугою градієнта в палітрі Layer Options/Effects визначає положення середньої крапки градієнта, у якій граничні кольори змішані в пропорції 1:1. Змістите його трохи вправо, і область темного кольору стане менше.

7. Ви можете додавати проміжні кольори в створені градієнти. Клацніть курсором миші приблизно посередине між маркерами квітів на смузі градієнта в палітрі Layer Options/Effects. На місці щиглика з'явиться новий маркер. Він має колір, що відповідає обраній крапці градієнта. Змінити його можна за допомогою Color Рicker так само, як ми зробили для граничних квітів градієнта. Зайві промеж очні кольори легко видалити. Перетягніть за допомогою миші середній маркер за межі палітри, і він буде вилучений.

Скористаємося ефектом Gradient для створення фонової смуги під написом.

1. Створіть новий шар Stripe поверх усіх шарів документа натисканням кнопки Create New Layer у нижній частині палітри Layers.

2. Виберіть на палітрі інструментів інструмент Rectangle. 

3. Встановіть чорний колір поточним основним кольором, клацнувши на піктограмі Default foreground and background color у палітрі інструментів.

4. Намалюйте чорний прямокутник. Дійте так, ніби поточним був інструмент Marquee. При використанні інструмента Rectangle обкреслена область негайно заливається поточним основним кольором без утворення виділеної області.

5. Додайте до шару Stripe ефект Gradient, вибравши відповідну команду в списку ефектів. Як ви пам'ятаєте, він відкривається натисканням кнопки з зображенням букви "Г в нижньої частини палітри Layers. Смуга придбала градиентную заливання від чорного (ліворуч) до білого (праворуч).

6. Тепер нам буде потрібно змінити параметри градієнта таким чином, щоб перехід йшов від чорного не до білого, а до прозорості. Якби подібна задача стояла перед нами при роботі в Photoshop, то самим очевидним рішенням було би створення градієнта від чорного до прозорості. Звернемося до палітри Layer Options/Effects. Вона не має ніяких засобів редагування прозорості! Проте вихід є. Зробіть подвійного щиглика курсором миші на піктограмі шаруючи Stripe. Перед вами діалогове вікно Layer Options, що містить параметри шаруючи. Настроювання в області Options зовсім аналогічні тим, що ви бачили в Photoshop. Виберіть у списку Mode режим накладення Multiply, а повзунок Opacity установите на оцінці 60%. Натисніть кнопку ОК. Ефект досягнутий.

Як бачите, ефект Gradient у ImageReady далеко не має таку гнучкість, як однойменний інструмент у Photoshop. Основне обмеження ефекту полягає в тому, що його можна застосовувати тільки до всіх об'єктів, що знаходиться на шарі. Наприклад, ви не можете заповнити градієнтом виділену область. Крім того, ефект має і два інших істотних обмеження: відсутність регулювання прозорості, наявність тільки двох типів градієнта (лінійний і радіальний). Незважаючи на це, можливості ефекту Gradient практично вичерпують нестатку Web-дизайнера і при цьому роблять градієнти вільно редагованими. Якщо ж вам потрібно щось більше, просто перейдіть у Photoshop, натиснувши кнопку Jump To Default Graphic Editor на палітрі інструментів.

Текстури

Вивчаючи палітру Layer Options/Effects ви, напевно, уже помітили перемикач Gradient/Pattern у верхній її частині. Положення Pattern відповідає іншому часто використовуваному ефекту - заливанню текстурою. Випробуємо ефект на практичному прикладі.

1. У палітрі Layers активізуйте шар, що відповідає території якої-небудь країни, наприклад France.

2. Додайте ефект Gradient/Pattern зі списку ефектів Як ви пам'ятаєте, він відкривається натисканням кнопки з зображенням букви "Г" у нижній частині палітри Layers

3. У палітрі Layer Options/Effects переведіть перемикач Gradient/Pattern у положення Pattern. У вікні палітри з'явилася текстура Bubbles, прийнята за замовчуванням. Одночасно у вікні документа ви побачите, що об'єкт на обраному шарі заповнений цією текстурою

4. Щоб замінити текстуру, звернетеся до списку, що відкривається розташованої на палітрі кнопкою з трикутною стрілкою. Він містить імена текстур, що поставляються в комплекті Photoshop. Виберіть, наприклад, текстуру Stone. Текстура замінена.

ImageReady не обмежує вас набором текстур, що поставляється. Ви можете скористатися довільною текстурою, завантаживши її в палітру Layer Options/Effects. Якщо вибрати зі списку текстур варіант Other чи зробити подвійного щиглика на зразку текстури, відкриється стандартне діалогове вікно від крытия файлу, у якому ви можете вказати ім'я файлу з довільної тексту рій. Якщо ви плануєте використовувати текстуру багаторазово, то можете внести її в список текстур, доступний з палітри. Для цього треба усього лише переписати файл текстури в папку VAdobe Photoshop 5.5 Settings\Patterns\, вкладену в папку Photoshop. Як текстура піде будь-яке кольорове чи напівтонове зображення в будь-якому форматі, що здатний відкрити Photoshop

Суцільні заливання

Розроблювачі ImageReady внесли в програму ще один несподіваний ефект - суцільне заливання. Незважаючи на те, що заливання можна легко реалізувати за допомогою команди Fill, цей ефект також дуже корисний.

1. Додайте поточному шару France ефект Color Fill, вибравши відповідну команду зі списку ефектів у палітрі Layers чи однойменному меню. Територія країни на карті заповнена суцільним червоним кольором.

2. Звернемося до палітри Layer Options/Effects, що містить параметри нового ефекту. Власне, їх всего три: самі кольори (Color), режим накладення і непрозорість (Opacity) заливання. Встановіть режим накладення Color. Це дозволить тонувати лежачу нижче текстуру в довільний колір.

3. Поекспериментуйте з різними варіантами режимів накладення і непрозорості заливання. Спробуйте різні кольори заливань. Залишіть той, котрий вам найбільше сподобається. 

4. З текстурою і заливаннями зображення виглядає набагато приваблівіше, не чи правда? Додамо такі ефекти до всіх шарів окремих країн. Щоб уникнути стомлюючого повторення однакових операцій, скористаємося копіюванням ефектів між шарами. Виберіть команду Copy Effects зі списку Effects, вкладеного в меню Layer. Вона також доступна в контекстному меню, що відкривається щигликом правої кнопки миші при вказівці курсору на піктограму шару в палітрі Layers. 

5. Активізуйте шар наступної країни в палітрі Layers. 

6. Виберіть команду Paste Effects зі списку Effects, вкладеного в меню Layer. Можете вибрати її й у контекстному меню, що відкривається щигликом правої кнопки миші при вказівці курсору на піктограму шаруючи в палітрі Layers. Ефекти перенесені на наступний шар.

7. Змініть параметри ефекту Color Fill, щоб територія цієї країни на карті відрізнялася від інших.

8. Повторюйте кроки 5-8 доти, поки всі країни не придбають кольорове текстурне заливання.

Збереження набору ефектів

Вдало знайдені комбінації ефектів у Image Ready можна зберегти у виді стилю. Для збереження стилів використовується особлива палітра Styles. У ній уже знаходиться кілька корисних визначених стилів, але ми додамо новий.

1. Виділіть шар з територією кожної з країн у палітрі Layers. 

2. Відкрийте палітру Styles командою Show Styles з меню Window. 

3. Натисніть кнопку з зображенням листа папера в нижній частині палітри Styles. У палітрі з'явиться новий зразок, що відповідає ефектам, асоційованим з виділеним шаром. Стиль створений

4. Тепер застосуємо до шару вже існуючий стиль. Не змінюючи поточного шару зробіть подвійного щиглика курсором миші на будь-якому зразку в палітрі Styles Набір ефектів зі стилю застосований до поточного шару

5. Відновимо попередній стан шару. Для цього зробіть подвійного щиглика на збереженому зразку

6. Очистимо палітру Styles від "експериментального" зразка. Виділите його одинарним щигликом миші і натисніть кнопку з зображенням сміттєвого цебра в нижній частині палітри. Стиль вилучений

Стилі винятково зручні для створення стандартних елементів дизайну, у першу чергу кнопок.

Клавіатурні скорочення

Інструменти:

A - AirBrush (Аерограф)

B - Brush (Пензель)

C - Crop (Рамка)

E - Eraser (Ластик)

F - Режим (вікно/весь екран з меню/весь екран без меню) 

G - Gradient (Градієнт)

H - Hand (Рука)

I - Eyedropper (Піпетка)

K - Paint Bucket (Заливання)

L - Lasso (Ласо)

M - Marquee (Область)

N - Line (Лінія)

O - Toning Tools (Тонування)

P - Pencil (Олівець)

Q - Quick Mask (Швидка маска)

R - Focus Tools (Фокус)

S - Stamp (Штамп)

T - Path (Палітра контури)

U - Smudge Tool (Палець)

V - Move (Переміщення)

W - Magic Wand (Чарівна паличка)

Y - Text (Текст)

Z - Zoom (Масштаб)

X - Поміняти місцями фоновий і основний кольори 

D - Скинути колір/фон в чорний і білий

[ - Пoпередній пензель

] - Наступна кисть

Ctrl + “+” - Zoom+ (Збільшити масштаб)

Ctrl + “-“ - Zoom- (Зменшити масштаб)

Модифікатори інструментів:

Усіх:

Пробіл - Hand (перехід у режим Рука)

Alt + Пробіл - Масштабування- 

Ctrl + Пробіл - Масштабування+

Інструменти виділення/руху:

Усі:

Ctrl + “Інструмент” (Далі “І”) - Видалення з виділення

Shift + “І” - Додавання до виділення

Ctrl + Shift + “І” - Вибір об'єднання між вже обраним і новим

Lasso (Ласо):

Alt + “І” - ведення прямої лінії при відпущеній кнопці миші

Marquee (Еліпс/Прямокутник):

Alt + “І” - Виділення від центра

Shift + “І” (після початку виділення) - Область рівна по ширині і висоті (квадрат/коло)

Рух (окремий інструмент і будь-який інструмент виділення):

Alt + “І” - Виділити обране в область, що плаває, і працювати з нею

Shift + “І” (після початку руху) - Рух по прямих (і під 45 градусів)

Hand (Рука):

Alt + “І” - Масштабування-

Ctrl + “І” - Масштабування+

Часто використовувані операції:

Ctrl + A - Select All (Вибрати усі)

Ctrl + B - Brightness/Contrast (Яскравість/Контрастність) 

Ctrl + C - Copy (Копіювати)

Ctrl + D - Select Nonе(Зняти виділення)

Ctrl + E - Auto Lev (Вирівняти яскравість) 

Ctrl + F - Last Filter (Останній фільтр)

Ctrl + G - Grow (Сусідні пікселі)

Ctrl + H - Hide Edge (Сховати границю)

Ctrl + I - Inverse (Негатив)

Ctrl + J - Float (Плаваюча область)

Ctrl + K - Preference (Основні установки)

Ctrl + L - Levels (Рівні)

Ctrl + M - Curves (Криві)

Ctrl + N - New File (Новий файл)

Ctrl + O - Open File (Відкрити файл)

Ctrl + P - Print (Печать)

Ctrl + Q - Exit (Вихід)

Ctrl + R - Show Rule (Показати лінійки)

Ctrl + S - Save (Записати)

Ctrl + T - Threshold (Изогелия)

Ctrl + U - Hue/Saturation (Колірний тон/Насичення) 

Ctrl + V - Paste (Вклеїти)

Ctrl + W - Close (Закрити поточне вікно)

Ctrl + X - Cut (Вирізати)

Ctrl + Y - Color Balance (Колірний баланс)

Ctrl + Z - Undo (Скасувати)

Ctrl + Ins - Copy (Копіювати)

Shift + Ins - Paste (Вставити)

Ctrl + Alt + F - Останній фільтр із вікном

Подвійний клік по “І” - Масштаб, щоб усе зображення містилося на екрані

Zoom (Масштабування):

Alt + “І” - Масштабування -

Подвійний клік по “І” - Масштаб 1:1

Crop (Рамка (чи Кадрування)):

Alt + “І” - Від центра

Shift + “І” - Квадрат

Всі інструменти малювання:

Alt + “І” - Перехід у режим піпетки

Всі інструменти малювання, ластик, штамп, палець: 

Shift + “І” + Щиглик мишею (не відпускаючи Shift) - Вплив інструмента на всю крапками щелчковов

Text (Текст):

Ctrl + “І” - перехід у режим Ласо з натиснутим Ctrl

Gradient, Line (Градієнт і Лінія):

Shift + “І” - Лінія (градієнт) по прямої (чи під кутом 45 градусів)

Eyedrooper (піпетка):

Alt + “І” - Вибір кольору тла

Eraser (Ластик):

Alt + “І” - відновлення останньої збереженої версії 

Stamp (Штамп):

Alt + “І” - Завдання вихідної точки для штампування (можна в іншому вікні)

Blur (Фокус):

Alt + “І” - Sharpen (Різкість)

Тонування:

Alt + Осветлитель - Затемнитель

Alt + Затемнитель - Освітлювач

Інші корисні речі:

Enter - виклик палітри настроювань поточної інструмента

Backspace, Del - заповнити виділену область кольором тла

Alt + Backspace, Alt + Del - заповнити виділену область поточним кольором

CapsLock - переключити вид кисті(точна/розмір) 

Tab - забрати з екрана всі палітри

Shift + Tab - забрати з екрана всі палітри, крім палітри інструментів

